
 
 

แบบรายงานผลการด าเนินงาน 
โครงการสร้างเดก็และเยาวชนต้นแบบ รู้ รกั สามคัคี และส านึกความเป็นไทย 

 
1. ชื่อทมี...PWไทยอนุรกัษ์       จงัหวดั กระบี ่   
   โครงการ อนุรกัษ์สืบสานวฒันธรรมหนังตะลุง       
 
๒. สถานทีด่ าเนินการ โรงเรียนปลายพระยาวิทยาคม       
 ต าบลปลายพระยา   อ าเภอ ปลายพระยา    จงัหวดั กระบี ่  
 
๓. ผูร้บัผดิชอบโครงการ (สมาชกิในทมี) 
    (๑) นายธีรเมธ จนัทรข์าว          
 (๒) นายจกัริน อินทองค า           
    (๓) นายอคัรพล นวนนุ่น           
 
๔.วตัถุประสงคโ์ครงการ 
   (๑) เพ่ือการอนุรกัษ์และรกัษาวฒันธรรมหนังตะลุงอนัเป็นวฒันธรรมแสนล า้ค่าของประเทศชาติ
ภาคใต้ให้ยงัคงอยู่และไม่ถกูลืมเลือนไปตามกาลเวลา        
   (๒)  เพ่ือสร้างเอกลกัษณ์ท่ีชดัเจนให้กบัอ าเภอปลายพระยา และให้เกิดเป็นแหล่งเรียนรู้ให้กบัผู้ท่ี
สนใจและเยาวชนทัว่ไปในการร่วมกนัอนุรกัษ์มรดกช้ินน้ี              
   (๓)  เพ่ือให้เยาวชนใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์โดยการสร้างหนังตะลุงดัง้เดิมกบัความสมยัใหม่ของ
เยาวชนเข้าด้วยกนั และสร้างรายได้ให้เกิดข้ึนกบัชุมชนแม่บ้าน โดยการใช้วสัดท่ีุเป็นผลผลิตของ
ชุมชน  
 
๕. เป้าหมาย หรอืผลลพัธข์องโครงการทีก่ าหนดไว ้
เป้าหมายเชิงปริมาณ 
เยาวชนอายุตัง้แต่ 12-18 ปี เขา้ร่วมโครงการอนุรกัษ์สบืสานวฒันธรรมหนังตะลุง จ านวน 30 คน โดยการสมคัรเขา้
ร่วมกจิกรรมโครงการและมผีูผ้่านตามเกณฑท์ีก่ าหนดจ านวน 25 คน คดิเป็นรอ้ยละ 83 
เป้าหมายเชิงคณุภาพ 
เยาวชนทีผ่่านการเขา้ร่วมกจิกรรมกลุม่แกนน าปลายพระยามคีวามรูค้วามเขา้ใจในวฒันธรรมหนังตะลุง เดก็และ
เยาวชนกลุ่มแกนน ารูจ้กัหนังตะลุงมากขึน้เตบิโตไปในทศิทางทีด่ ีและสามารถเผยแพร่ความรูใ้หก้บัผูอ้ื่นไดแ้ละ
ช่วยกนัอนุรกัษ์ใหห้นังตะลุงคงอยูส่บืต่อไปและเป็นเอกลกัษณ์ของอ าเภอปลายพระยา    
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ผลลพัธ ์            
 ๑. เดก็และเยาวชนรูจ้กัหนังตะลุงมากขึน้เกดิความภาคภมูใิจในวฒันธรรมของภาคใตแ้ละช่วยกนัอนุรกัษ์ใหค้ง
อยู่สบืไป                                                                                                                                
    ๒. เดก็และเยาวชนน าองคค์วามรูท้ีไ่ดจ้ากการเขา้ร่วมโครงการไปต่อยอดในชวีติประจ าวนัและสามารถเผยแพร่
ใหแ้ก่ผูอ้ื่นได ้
 ๓.หนังตะลุงไดร้บัการสบืสานจาคนรุ่นใหม่และเตบิโตไดร้บัความสนใจจากเดก็และเยาวชนมากยิง่ขึน้  
 
๖. ระยะเวลาด าเนนิการ   ตัง้แต่วนัที่  ๑ เดอืน ตุลาคม พ.ศ.๒๕๖๖ 
            ถงึ วนัที๒่๗ เดอืน กมุภาพนัธ์ พ.ศ. ๒๕๖๗  
 
๗. ขัน้ตอนและวธิกีารด าเนินงาน (อธบิายโดยระบุขัน้ตอนว่าท าอะไร ทีไ่หน กบัใคร อย่างไร ในช่วงเวลาใด) 
 

ที ่ ขัน้ตอนและวธิกีารด าเนินงาน ระยะเวลา 

๑ ประชุมปรึกษาหารือ วางแผนงาน ร่วมกับสมาชิกในทีม และติดต่อหน่วยงานท่ีเกี่ยวขอ้ง เช่น
ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดกระบี่  ขอความอนุเคราะห์เอือ้เฟ้ือความรูแ้ละวิทยากร  โรงเรียน
ปลายพระยาวิทยาคม ขอความอนุเคราะหเ์อือ้เฟ้ือสถานท่ีท ากิจกรรม ณ โรงเรียนปลายพระยา
วิทยาคม  

 ระยะเวลา ๗ วนั 

2 ประชาสมัพนัธก์ิจกรรม และประกาศรบัสมคัรเยาวชนอายตุัง้แต่ 12-18 ปี ในอ าเภอปลายพระยา 
จ.กระบี่ ท่ีมีความสนใจอยากเรียนรูเ้กี่ยวกบัหนงัตะลงุและคดัเลือกเยาวชน จ านวน 30 คน 

ระยะเวลา ๗ วนั 

3 ลงพืน้ท่ีส ารวจปัญหาและศึกษาขอ้มลูหนงัตะลงุในพืน้ท่ี(บา้นนายหนงักอ้งฟ้า เทพประทาน)  
ต.เขาต่อ อ.ปลายพระยา จ.กระบี่  

ระยะเวลา ๑ วนั 

4 จดักิจกรรมอบรมใหค้วามรูแ้ละสรา้งความภมูิใจในศิลปะการแสดงหนงัตะลุงโดยนายหนงัตะลุง
สรุชาติ ชนะกุล โดยไดเ้กียรติจาก นายปราโมทย ์เพ็ชรคลา้ย ผูอ้  านวยการโรงเรียนปลายพระยา
วิทยาคม เป็นผูเ้ปิดกิจกรรม กบักลุ่มเยาวชนท่ีมีความสนใจจ านวน ๓๐ คน 

ระยะเวลา ๑ วนั 

5 
 
 

แกนน าและเยาวชนท่ีเข้าร่วมกิจกรรมร่วมกันสรา้งนวัตกรรมแบบใหม่ของหนังตะลุงช่วงเชา้1
ชั่วโมงของทุกวนัพธุและศกุรข์องเดือนมกราคมและกุมภาพันธ ์เช่นการขบัรอ้ง(ขับรอ้งหนงัตะลุง
ดงัเดิม+ขบัท านองสมยัใหม่) ออกแบบตวัหนงัตะลงุตามจินตนาการ นวตักรรมการเชิดหนงัตะลุง
แบบใหม่(ใชเ้ทคโนโลยีในการเชิด) เนือ้เรื่องในการเล่น(แต่งเรื่องใหม่ ทันยุคสมัยและเนือ้เรื่อง
สัน้ๆ)จัดท าคลิปเกี่ยวกับหนังตะลุงลงแพลตฟอรม์ต่างๆ เช่น ยูทูป เพจ เป็นตน้ จัดกิจกรรมท่ี
โรงเรียนปลายพระยาวิทยาคม  

ระยะเวลา ๑๖ วนั 

6 ลงพืน้ท่ีใหค้วามรูแ้ละจัดท าของท่ีระลึกกับกลุ่มแม่บา้นจากวัสดุในทอ้งถิ่น ในอ าเภอปลายพระ
ยา 

ระยะเวลา ๑ วนั 

7 ติดตามผลและปรบัปรุงโครงการ ระยะเวลา ๑ วนั 
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8. งบประมาณด าเนินการ   จ านวน ๓๑,๐๐๐   บาท   
    งบประมาณทีไ่ดร้บัของโครงการ/กจิกรรม จ านวน ๓๐,๐๐๐.- บาท ใชไ้ปจ านวน ๓๑,๐๐๐ บาท 
    คงเหลอื จ านวน.......................บาท 
 ไดร้บังบประมาณสนับสนุนจากแหล่งทุนอื่น (ถา้ม)ี ระบุ   
 นายถริเดช ตัง้มัน่กอ่กจิ สมาชกิสภาผูแ้ทนราษฎร เขต ๒ จงัหวดักระบี ่จ านวน ๑,๐๐๐ บาท   
    โดยมรีายการค่าใชจ้่ายต่าง ๆ มดีงันี้ 
 

ล าดบัที ่ รายการค่าใชจ้่าย (ระบุพอสงัเขป) จ านวนเงนิ (บาท) 

๑ ค่าอาหารในการอบรม จ านวน ๔๐ คน  ๒,๔๐๐ 

๒ ค่าอาหารว่างในการอบรม จ านวน ๔๐ คน ๒,๔๐๐ 

๓ ค่าวทิยาการ ๑,๕๐๐ 

๔ ค่าสถานที ่ ๑,๐๐๐ 

๕ ค่าวสัดุอุปกรณ์ในการอบรม ๒,๐๐๐ 

๖ ค่าเดนิทาง  ๒,๕๐๐ 

๗ ค่าอาหารในการท ากจิกรรม ๘,๐๐๐ 

๘ ค่าวสัดุอุปกรณ์ ๘,๕๐๐ 

๙ อื่นๆ ๒,๗๐๐ 

 รวมเป็นเงนิทัง้สิน้ ๓๑,๐๐๐ 

 
๙. บุคคล หน่วยงาน หรอืเครอืขา่ยทีใ่หค้วามรว่มมอืและมสี่วนร่วมในการด าเนินการ 
 ส านักงานวฒันธรรมเอื้อเฟ้ือตดิตอ่วทิยากร        
 โรงเรยีนปลายพระยาวทิยาคมเอื้อเฟ้ือสถานที ่    
 นายถริเดช ตัง้มัน่กอ่กจิ สมาชกิสภาผูแ้ทนราษฎร เขต ๒ จงัหวดักระบี ่     
 
๑๐. ผลส าเรจ็และประโยชน์ทีเ่กดิขึน้จากการด าเนินโครงการ 
๑๐.๑ ประโยชน์ต่อผูเ้ขา้ร่วมโครงการ 
(๑) เยาวชนทีเ่ขา้ร่วมกจิกรรมสามารถเขา้ใจและเผยแพร่องคค์วามรูเ้กีย่วกบัหนังตะลุงใหแ้ก่ผูอ้ื่นได้ 
(๒) เยาวชนไดร้บัประสบการณ์ในการเขา้ร่วมโครงการของหนังตะลุง      
(๓) เยาวชนไดฝึ้กการเขา้สงัคม และร่วมพดูคุยสื่อสารกบัผูอ้ื่น และไดเ้สวนาร่วกบัผูท้ีม่คีวามสนใจคลา้ยกนั  
(๔) เกดิกระบวนการในการวางแผน กระบวนการคดิ การสื่อสารเพิม่ขึน้ 
(๕) เกดิกระบวนท างานเป็นทมี และมจีติส านึกในการอนุรกัษ์ศลิปวฒันธรรมหนงัตะลุงเพิม่ขึน้ 
(๖) เกดิความสนุกสนาน และมคีวามสขุในการท ากจิกรรมร่วมกบันอ้งๆในแกนน า  
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๑๐.๒ ประโยชน์ต่อชุมชนและสงัคม 
    (๑)หนังตะลุงเป็นทีรู่จ้กัมากขึน้ต่อเดก็และเยาวชน        
    (๒)หนังตะลุงอนัเป็นวฒันธรรมแสนล ้าคา่ของประเทศชาตภิาคใตใ้หย้งัคงอยู่และไม่ถกูลมืเลอืนไปตามกาลเวลา 
    (๓) หนังตะลุงเป็น Soft power ของประเทศทีส่รา้งจุดยนืใหก้บัทอ้งถิน่ รวมทัง้เผยแพร่สนิคา้ของทีร่ะลกึหนงัตะลงุ
ใหเ้กดิเป็นรายไดแ้ก่ชุมชน 
    (๔) เกดิการต่อยอดของคนในชุมชนในการรว่มกนัอนุรกัษม์รดกหนังตะลุงในทอ้งถิน่เพิม้ขึน้ 
    (๕) เดก็และเยาวชนหนัมาตระหนกัในวฒันธรรมและช่วยกนัอนุรกัษ์วฒันธรรมทีเ่ป็นมรดกมาตัง้แต่บรรพบุรุษทัง้
ทางตรงและทางออ้ม           
 
๑๑. ผลงานหรอืผลผลติทีส่ามารถน าไปต่อยอดหรอืพฒันาในระยะต่อไป 
     การสร้างกลุ่มแกนน าที่มคีวามสนใจมาฝึกฝนการเล่นหนังตะลุง รู้จกัตัวหนังตะลุงมากขึ้น รวมทัง้คิดค้น
นวตักรรมหรอืเทคโนโลยทีี่สรา้งจุดสนใจให้กบัเยาวชนเพิม่ขึน้ เพื่อใหเ้ยาวชนหนัมาตะหนักและรูคุ้ณค่าในการ
อนุรกัษ์วฒันธรรมหนังตะลุง ซึ่งสิง่ทีส่ าคญัในการต่อยอดในการอนุรกัษ์หนังตะลุงคือ กลุ่มเยาวชนที่รวมตวักนั
สรา้งสรรคห์นังตะลุง           
             
 
๑๒. ปัญหาและอุปสรรคในการด าเนินการ รวมถงึวธิกีารทีใ่ชใ้นการแกไ้ขปัญหา 
             ปัญหา  
     (๑) สมาชกิในทมีไม่มเีวลาในการด าเนินโครงการอย่างต่อเนื่อง เช่น ป่วยหรอืตดิเรยีน    
    (๒) วสัดุอุปกรณ์มไีม่ครบจงึตอ้งจดัซื้อจากทีอ่ื่นท าใหก้ารด าเนินงานล่าชา้  
    (๓) ความรูค้วามเขา้ใจในหนังตะลุงมนี้อย    
    (๔) เวลาและสถานที ่ไม่สามารถควบคุมไดใ้นบางเวลา      
            
 แนวทางแก้ไข            
    (๑) แจง้เวลาทีช่ดัเจนในการมาร่วมท ากจิกรรมต่างๆ เพื่อใหง้านบรรลุตามวตัถุประสงคใ์นแต่ละอาทติยท์ีไ่ด้
จดักจิกรรม 
    (๒) ศกึษาเกีย่วกบัวสัดุอุปกรณ์อย่างด ีก่อนทีจ่ะมกีารจดัซื้อ เพื่อใหไ้ดว้สัดุตรงกบัความตอ้งการ            

(๓) ลงพื้นที่ศกึษา หาขอ้มูลจากหลากหลายแหล่ง ที่ส าคญัคอืการหาขอ้มูลจากปราชญ์ชาวบ้านในทอ้งถิ่น
(๔) ตดิต่อล่วงหน้าและท าหนังสอืแจง้เพื่อใหไ้ดร้บัความสะดวกในการท ากิจกรรม    

 
๑๓. ขอ้เสนอแนะในการพฒันาโครงการต่อไป  
 มกีารต่อยอดใหค้วามรูก้บักลุ่มแกนน าอย่างสม ่าเสมอ เพื่อใหเ้กดิความรกัและความหวงแหนต่อหนังตะลุงอย่าง
ต่อเนื่อง และขยับขยายพื้นที่กลุ่มแกนน าไปในพื้นที่ใกล้เคียง เพื่อให้มีกลุ่มที่หลากหลายความคิดในการ
สรา้งสรรคห์นังตะลุงร่วมสมยั ทีเ่หมาะสมกบักลุ่มเยาวชนมากขึน้      
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๑๔. จัดท าสื่อเพื่อน าเสนอผลการด าเนินงานในรูปแบบต่าง ๆ เช่น Presentation, Infographic หรือ

ภาพประกอบโดยจดัส่งเป็น File .pdf หรอื วดีทิศัน์ความยาวไม่เกนิ ๕ นาท ีโดยจดัส่งเป็น Link (ถา้ม)ี 
 
 

          (ลงชื่อ)      หวัหน้าทมี 
                                         ( นายธรีเมธ จนัทรข์าว ) 
                                   วนัที.่..๒๗...เดอืน กุมภาพนัธ ์ พ.ศ.   ๒๕๖๗  

 
          (ลงชื่อ)      สมาชกิในทมี 

                                        ( นายจกัรนิ อนิทองค า ) 
                                    วนัที.่.๒๗.. เดอืน กุมภาพนัธ ์ พ.ศ.     ๒๕๖๗  
 

(ลงชื่อ)      สมาชกิในทมี 
                                    ( นายอคัรพล นวนนุ่น ) 
                                   วนัที.่.๒๗..  เดอืน กุมภาพนัธ ์ พ.ศ. ๒๕๖๗  

 
    (ลงชื่อ)     ผูร้บัรอง 
                                   (นายชยัวุฒ   บุตรเหล่) 
                                 วนัที.่.๒๗.. เดอืน กุมภาพนัธ ์ พ.ศ. ๒๕๖๗  
 

 
 

หมายเหตุ  
• การจดัสง่ File“แบบรายงานผลการด าเนินงาน”ใหบ้นัทกึเป็น File .pdf 
• หากมPีresentation, Infographic หรือภาพประกอบเพือ่ใชแ้นบประกอบการน าเสนอ ใหบ้นัทกึ

เป็น File .pdfหรือ Clipยาวไม่เกิน ๕ นาทีให้บจดัส่งเป็น Link 
โดยแนบไปพรอ้มกบั “แบบรายงานผลการด าเนินงาน”และส่งไปยงัdekd.season2@gmail.com 

• ก าหนดการส่งเอกสาร “แบบรายงานผลการด าเนินงาน” ภายในวนัท่ี ๒๙ กมุภาพนัธ์ ๒๕๖๗ 
 
 
 
 
 



ภาคผนวก 

 
แผนภมู ิ1  จำนวนและร้อยละของความสนุกสนานในการจัดทำกิจกรรมตลอด  2 เดือน  
ผลการวิเคราะห์ : จำนวนผู้ตอบแบบประเมิน ร้อยละ 55.6 มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด, ร้อยละ 38.9 มีความ
พึงพอใจในระดับมาก และร้อยละ 16.7 มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 

 
แผนภมู ิ2  ระยะเวลามีความเหมาะสมในการเข้าร่วมกิจกรรม 
ผลการวิเคราะห์ : จำนวนผู้ตอบแบบประเมิน ร้อยละ 27.8 มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด, ร้อยละ  55.6 มี
ความพึงพอใจในระดับมาก และร้อยละ  16.7 มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 



 
แผนภมู ิ3   ได้รับความรู้หรือประโยชน์จากกิจกรรม 
ผลการวิเคราะห์ : จำนวนผู้ตอบแบบประเมิน ร้อยละ 55.6 มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด, ร้อยละ 33.3 มคีวามพึงพอใจในระดับ
มาก และร้อยละ  11.1 มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
 

 
แผนภมู ิ4   ได้รับความรู้หรือประโยชน์จากกิจกรรม 
ผลการวิเคราะห์ : จำนวนผู้ตอบแบบประเมิน ร้อยละ 38.9 มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด, ร้อยละ  50 มีความ
พึงพอใจในระดับมาก และร้อยละ  11.1 มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
 
 



 
แผนภมู ิ5   ได้รับความรู้หรือประโยชน์จากกิจกรรม 
ผลการวิเคราะห์ : จำนวนผู้ตอบแบบประเมิน ร้อยละ 44.4 มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด, ร้อยละ 38.9 มีความ
พึงพอใจในระดับมาก และร้อยละ  16.7 มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
 

 
แผนภมู ิ6   ได้รับความรู้หรือประโยชน์จากกิจกรรม 
ผลการวิเคราะห์ : จำนวนผู้ตอบแบบประเมิน ร้อยละ 77.8 รู้จักมากข้ึน, ร้อยละ 11.1 เท่าเดิม และร้อยละ  11.1
น้อยลง 
 



 
แผนภมู ิ3   ได้รับความรู้หรือประโยชน์จากกิจกรรม 
ผลการวิเคราะห์ : จำนวนผู้ตอบแบบประเมิน ร้อยละ 16.7 มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด, ร้อยละ 61.1 มีความ
พึงพอใจในระดับมาก และร้อยละ 22.2  มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
 

 
 
แผนภมู ิ3   ได้รับความรู้หรือประโยชน์จากกิจกรรม 
ผลการวิเคราะห์ : จำนวนผู้ตอบแบบประเมิน ร้อยละ 33.3มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด, ร้อยละ  44.4มีความ
พึงพอใจในระดับมาก และร้อยละ  27.8มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
 



 
แผนภมู ิ3   ได้รับความรู้หรือประโยชน์จากกิจกรรม 
ผลการวิเคราะห์ : จำนวนผู้ตอบแบบประเมิน ร้อยละ 33.3มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด, ร้อยละ 55.6มีความ
พึงพอใจในระดับมาก และร้อยละ  22.2 มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 
 
กิจกรรมส่วนไหนในโครงการมีความประทับใจมากที่สุด เพราะอะไร 
วันท่ีเริ่มเข้ากิจกรรมวันแรกประทับใจต้ังแต่ต้นถึงท้าย 
ส่วนทำ ตัวหนังตะลุง ด้วยหนัง 
การเเนะนำตัวละครหนังตะลุง 
การได้รู้จักกับตัวละครหนังตะลุง 
การให้ความรู้เพราะทำให้รู้เรื่องหนังตะลุงมากขึ้นและทำให้รู้จักหนังตะลุงเข้าใจในวัฒนธรรมของหนังตะลุง  
การได้เล่นหนังตะลุงเพราะมีความสนุกสนาน 
ตอนขับกลอนหนังตะลุง 
ทำหนังตลุง 
วันแรกท่ีได้เข้าอบรม เพราะเป็นการทำกิจกรรมท่ีสนุกมากๆและได้ความรู้มาเต็มท่ี 
เล่นหนังตะลุงเพราะสนุกแล้วเพลิน 
แกะสลักหนังตะลุง เรียนรู้การแกะสลักจากบรรพบุรุษ 
อบรมกับนายหนังสุรศักด์ิ 
ชอบเครื่องดนตรีเพราะฟังเพราะดีคับ 
พูดเลียนเเบบเสียงตัวละคร 
การได้ทำตัวหนังตะลุงเพราะจะได้รู้วิธีการทำ 
เล่นหนังตะลุงให้ดู 
 
 
 



มีอะไรจะบอกกับทีมPW ไทยอนุรักษ์ไหม 
ไม่มี 
สนุกค่ะ 
ช่ืนชอบในหารทำกิจกรรม ถึงไม่ค่อยเข้า แต่ก็ชอบ 
ขอบคุณสำหรับความรู้และวิถีการใช้ตัวหนังตะลุง 
จัดอีกปีหน้า 
รักนะ 
ขอบคุณท่ีจัดกิจกรรมดีๆนะคะะ 
ขอบคุณสำหรับความรู้ท่ีมอบให้ค่ะ 
ขอให้พวกพี่ปรับเรื่องกิจกรรมอยากให้เพิ่มการให้น้อวปฏิบัติมากขึ้น 

สู้ๆคับ I Love you haha( ⁠◍ ⁠•⁠ᴗ ⁠• ⁠◍ ⁠)⁠❤ 
ชอบท่ีอนุรักษ์วัฒนธรรมภาคใต้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



รปูภาพร่วมกิจกรรมท่ีผ่านมา 
 

 
 
 

 
 

 
 
 



 
 

 
 

 
 

 
 



 
 

 
 
 

 


